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2 - 5 HRACU

(AZ 9 HRACU PRI KOMBINACI DVOU BALICKU)

Misto toho pfejdéte na web a
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sledujte naSe instrukt

JAK SE HRAJE

Hraje se s baliCkem karet licem dol a hradi
postupné lizaji karty z bali¢ku, dokud néktery z
nich nelizne vybuchujici kotatko (Exploding Kitten).

NJLLIZI YNIUU IAAJ

Tento hra¢ exploduje a je mimo hru.

Takto se pokracuje, dokud ve hfe nezUstane jen
jeden hrac, ktery vyhral hru.

JEDNODUSE

KDYZ VYBUCHNES, PROHRAJES

a jsi plny utrpeni z porazky.

1 KDYZ NEVYBUCHNES, VYHRAVAS

: a jsi velkolepy hrac¢. Dobra prace!

A VSECHNY OSTATNI KARTY

snizi Sanci, ze ti vybuchne kotatko

PRIKLAD

Karta "Vidét do budoucnosti" (SEE

THE FUTURE) dovoli hradi, ktery ji\»
zahral, nahlédnout na nasleduijici tfi
karty.

@ SEETHE FUTURE
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) skip

Pokud zjisti, Ze je zde

Vybuchujici kotatko, muze \—a
pouzit kartu "Pfeskocit" (skiP) a

tak si nemusi na konci tahu lizat kartu.

b

PRIPRAVA

Vyjméte v8echny karty vybuchujicich
1 kotatek, (Exploding Kittens) a zneSkodnénig
(Defuse) z bali¢ku.

& im

Zamichejte bali¢ek a rozdejte kazdému
hraci ¢tyfi karty.

Kazdému hradi dejte jedno
Zneskodnéni (Defuse), tak aby
kazdy hra¢ meél celkem 5 karet.

(e
%" DEFUSE

Jedna se o jediné karty, které vas mohou usetfit od
vybuchujicich kotatek (Exploding Kittens). Pokud
zahrajete kartu zneskodnit (Defuse) po liznuti
Vybuchujiciho kotatka, tak misto aby jste
explodoval, viozite kartu Vybuchujiciho kotatka

>

kamkoliv zpét do lizaciho bali¢ku.

4

Do lizaciho bali¢ku viozte o jedno Vybuchuijici
kotatko méné, nez je ve hfe hracu. Vzdy tedy
zUstane nazivu jen jeden hrac. Ostatni
vybuchuijici kotatka odstrarite ze hry.

PRIKLAD

Pro 4 hrace, vloZte 3 kot'atka.
Pro 5 hracd, vliozte 4 kotatka.
Tim zaijistite, Ze vSichni hraci nakonec
exploduji s vyjimkou pro jednoho vytéze. J

Zbylé karty zneSkodnéni (Defuse) dejte do
lizaciho balicku.

T~
DVA HRACI

Do bali¢ku vlozte pouze dvé zneskodnéni
(Defuse). DalSi dvé odstrarite ze hry.
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Zamichejte bali¢ek a poloZzte jej doprostied
stolu. Tento balicek je nyni pfipraven pro
lizani karet.
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(Nezapomernite ponechat prostor pro
odkladaci balicek.)

Vyberte prvniho hrace. (Napfiklad:

Vv,

1

nejkratSi slezina apod.)

1

PRUBEH HRY

Zahrajte kartu z ruky na odkladaci bali¢ek
licem nahoru a postupujte podle pokynu na
karté. Nebo nehrajte zadnou; i to je skvélé.

a7

lizaci balicek /7 odkladaci bali¢ek

KARTY BEZ POKYNU

Nékteré karty nemaji pokyny. Tyto karty mtzou byt hrany
pouze v parech.
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Pokud hrajete se shodnym parem karet bez instrukce,
vyberte si jiného hrace a vezméte od né&j nahodnou

QAN

Po provedeni pokynl na odhozené karté nebo
pfi zahrani paru, mizete hrat dalSi karty.
Muzete zahrat z ruky jakykoliv poCet karet.

]

Svij tah zakondgite liznutim jedné karty z
lizaciho balicku a budete doufat, Ze to
nebude Vybuchuijici kotatko.

(Timto se hra lisi od vétSiny ostatnich her, ze
ukongite svyj tah liznutim kartou.)

AL

Hra pokracuje ve sméru hodinovych rucicek.
N~ A4
DALSI TRI
/ Karty v lizacim bali¢ku mizete pocitat.

J Nikdy nevycCerpate karty z lizaciho bali¢ku, takze
nikdy neni potfeba bali¢ek v pribéhu hry michat.

\/ Neni omezen pocet karet v ruce. Pokud nemate
karty v ruce, neni nutné udélat Zadné dalSi zvlastni
kroky. Hraje se dél. V dalSim kroku vylosujete
jednu kartu.
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EXAMPLE TURN

Zahrajete kartu
VIDET DO
BUDOUCNOSTI.

M SEE THE FUTURE

PRIVATELY VIEW THE TOP }
{mnwmmm

Pri prohlizeni 3 hornich karet zjistite,
ze karta, kterou si chystate liznout,

je VYBUCHUJICiI KOTATKO.
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Rozho'dnete se, ze zahrajete
kartu UTOK, abyste skongili

svij tah a vynutit u dalSiho
hrace, aby provedl 2 liznuti.

ATTACK
LN

Ale dal$i hraé zahraje kartu ¢~
NOPE, ktera zrusi vas utok,
takze jste stale na radé.

END YOUR TURN WITHOUT DRAWING A CARD
FORCE THE NEXT PLAYER T0 TAKE TWO TURNS.

RS
NovLLy

Nechcete si liznout vrchni
kartu a tim zemfit. Proto
zahrajete kartu ZAMICHAT
a nahodné zamichate lizaci
balicek.

O SHUFFLE
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Z Cerstvé zamichaného
balicku si liznete kartu,
aby jste dokongéil svij €~
tah a doufate, Ze to
nebude VYBUCHUJICI
KOTATKO.

- NEBO -

misto toho aby jste hrali karty z ruky, tak
si muzete rovnou liznout kartu z balicku,
abyste tim skongili svij tah.

G KITTENS

DEFUSE s carns

Pokud jste si lizli Vybuchuijici kotatko, mizete
tuto kartu zahrat namisto vybouchnuti. Odlozte
kartu zneSkodnéni (Defuse) do odkladaciho
baliCku. “"S
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Pak vezméte Vybuchujici kotatko a bez
promichani nebo prohlizeni ostatnich karet,
kartu vlozte kamkoliv zpét do lizaciho balicku.

Chcete aby dalSi hra¢ po vas vybouchnul? DeJte
koté pfimo nahoru. Pokud chcete, drzte baliCek
pod stolem, tak aby nikdo jiny nevidél, kam kartu
davate. Nyni hraje dalSi hrac.
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& FIELD GUIDE
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@ EXPLODING KITTEN «caos

Tuto kartu musite hned ukazat. Pokud nemate kartu
Zneskodnéni (Defuse), jste mrtvi. Dejte vSechny
své karty do odkladaciho balicku, véetné
Vybuchujiciho kotatka (Exploding Kitten).

ATTACK 4 camns

Ukoncete svij tah bez zavére¢ného lizani z
balicku a nasledujici hra¢ musi lizat dvé karty.
Obét této karty hraje jako obvykle (hraje karty z
ruky a pak lize). (Pokud obét karty Utok (Attack)
zahraje dalsi kartu Utok (Attack), tah je ukonéen
a hraje dalSi hrac, ktery musi lizat také dvé
karty.)

(™ NOPE 5 creos

Zastavte jakoukoli akci s vyjimkou Vybuchujiciho
kotéte (Exploding Kitten) nebo karty ZneSkodnéni
(Defuse).

Ja budu hrét "Vidét
do budoucnosti".

MU(zete také hrat Nope na jiné Nope, tim se
vzajemné neguji.

0

Kartu Nope muzete zahrat kdykoli a to i mimo
sv(j tah.

&) SKIP s comos

Okamzité ukoncete sv(j tah bez zavareéného
lizani karty. (Pokud hrajete kartu Pfeskogit (Skip)
jako obranu na kartu Utok (Attack), musite vyloZit
dvé karty Preskocit (Skip); nebo jednu kartu
Preskocit (Skip) a jednu kartu si liznout z bali¢ku.

@ FAVOR 4conis

Vyberte si kteréhokoliv jiného hrace, aby vam dal
jednu kartu ze své ruky. Kartu vam da dle jeho
vybéru.

(" SHUFFLE 1 crsos

Dakladné promichejte lizaci bali¢ek, bez
prohlizeni karet. (UziteCné, kdyz vite, Ze se blizi
Vybuchujici kot'atko.)

@ SEE THE FUTURE 5 caros

Podivejte se na prvni tfi karty z lizaciho bali¢ku
a vratte je ve stejném poradi. Karty neukazujte
ostatnim hra¢um.

~ % 0 @ /“F 4 OF EACH

Tyto karty nelze hrat samotné, ale mohou byt

hrany v parech nebo specialnich kombinacich.

SPECIALNIi KOMBINACE

(pro pokrocilou hru)

Kombinace jsou libovolné skupiny karet, které se
hraji sou€asné. Pfi hrani kombinaci ignorujte
pokyny na kartach a postupujte nasledovné:

DVE STEJNE

Zahrani paru (kdy vezmete nahodnou kartu od
jiného hrace) se nevztahuje pouze na karty bez
pokynu, ale vztahuje se i na vSechny karty v
balicku se stejnou ikonou v rozich.

e
&2,
TROJICE

Stejné jak pfi paru, ale druhému hraci jmenujete
konkretni kartu. Pokud ji ma, musi Vam ji dat.
Pokud ne, nedostanete nic.

Ch'rel bych tvé zneskodnenf,
prosim.

5 RUZNYCH KARET

Pokud odhodite 5 karet, které maji v rozich rizné
ikony (jakakoliv kombinace), muzete si vit z
odhazovaciho bali¢ku jednu libovolnou kartu, dle
svého vybéru. (Vezméte si rychle odhazovaci
bali¢ek do ruky, abyste si mohli vybrat kartu a
nikdo Vam tah nemohl ferusit kartou "Noped!")
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Prelozil: Skliba (MV)





